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Repere metodologice
pentru aplicarea curriculumului la clasa a 1X-a,

la disciplina Logica, argumentare si comunicare,
in anul scolar 2021-2022

Introducere — Contextul realizarii reperelor metodologice

Elaborarea prezentelor repere metodologice are drept scop sprijinirea profesorilor pentru
discipline socio-umane in aplicarea, in anul scolar 2021-2022, a programei pentru disciplina
Logica, argumentare si comunicare (programa scolara aprobata in anul 2009), la generatia de elevi
care a studiat dupa programe scolare noi pe parcursul ciclurilor primar si gimnazial, incepand cu
anul scolar 2012-2013.

Premisele care stau la baza acestui demers sunt reprezentate de:

- centrarea pe competente ca element organizator central al programelor scolare;

- existenta unui profil de formare al elevului care defineste asteptarile de la absolventul unui nivel
de invatamant;

- promovarea unui curriculum flexibil, care sa permita diversificarea si adaptarea situatiilor de
invatare pentru elevi, In acord cu caracteristicile de varstd/nivel de dezvoltare, cu interesele si
aptitudinile elevului, cu respectarea diversitatii (etno-culturale, lingvistice, religioase etc.)
precum si cu asteptarile societatii si implicit ale pietei muncii;

- nevoia de valorificare a contextelor formale, nonformale si informale de invatare;

- nevoia de a dezvolta sectiunea din programa dedicata Sugestiilor metodologice;

- promovarea unor instrumente unitare de proiectare curriculara.

Tn acest cadru, profesorul are libertatea contextualizirii programei scolare si proiectarii unor
parcursuri de invétare personalizate. Proiectarea demersului didactic se realizeaza prin raportare la
programa scolara si presupune:

- lectura integrala si personalizatd a programei scolare;

- elaborarea planificarii calendaristice;

- proiectarea unitatilor de Invatare.

Prezentele reperele metodologice ofera sprijin profesorilor in trecerea de la curriculumul scris
(intentionat) la cel aplicat (implementat) prin identificarea discontinuitatilor dintre achizitiile

invatarii la finalul ciclului gimnazial si achizitiile, asteptate si necesare, pentru debutul clasei a IX-a.



Reperele metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a 1X-a, la disciplina Logica,
argumentare §i comunicare, in anul scolar 2021-2022, sunt structurate pe doud sectiuni, astfel:
Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2020-2021, in vederea realizarii planificarii calendaristice la clasa a 1X-a
1.1 Elemente de continuitate si de discontinuitate intre programele de gimnaziu si programa
de clasa a IX-a
1.2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anii anteriori. Evaluarea initiala a
achizitiilor disciplinare

Sectiunea 2. Repere pentru construirea noilor achizitii
2.1. Exemple de activitati de invatare
2.2. Recomandari din perspectiva integrarii tehnologiilor in procesul de predare/ invatare
Instrumente digitale pentru predare-invatare/ feedback si comunicare

2.3. Adaptarea la particularitatile/categoriile de elevi 1n risc

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2020-2021 in vederea realizarii planificarii calendaristice la clasa a IX-a

1.1. Elemente de continuitate si de discontinuitate intre programele de gimnaziu parcurse de
elevi si programa de clasa a IX-a

Programa scolara, element component al curriculumului national, reprezinta acel instrument
necesar profesorului in proiectarea, organizarea si desfasurarea activitatii didactice. Programele
scolare de gimnaziu sunt concepute in vederea formarii si dezvoltarii competentelor elevilor.
Tntrucat in cadrul procesului invatarii trebuiesc avute in vedere toate componentele competentei
(cunostinte, abilitati si atitudini) si nu doar pe continuturile Tnvatarii, programele scolare reprezinta
acele documente curriculare care propun, inclusiv, transferul cunostintelor si a abilitatilor in diferite
contexte de viata, dezvoltand in randul elevilor atitudini adecvate.

Programele de gimnaziu, in general, si programa de Educatie sociald, in particular, au in
vedere o reconsiderare a raportului dintre abordarea disciplinara si abordarea integratd a invatarii,
evidentiindu-se importanta abordarii interdisciplinare in formarea competentelor-cheie care
fundamenteaza profilul de formare al viitorului absolvent de ciclu gimnazial.

La nivelul programelor de liceu, in general, si a celor de Stiinte socio-umane in particular, se
poate sesiza, de asemenea, abordarea potrivit careia disciplinele de studiu nu propun, in mod rigid,
anumite decupaje informationale strict monodisciplinare, competentele generale care
fundamenteaza programele scolare pentru disciplinele socio-umane fiind corelate, in buna masura,
cu cele ale altor discipline de studiu din aceeasi arie curriculara.

Programa scolara pentru disciplina Educatie sociald reprezinta o ofertd curriculara
pentru clasele a V-a - a VIll-a de la nivelul invatamantului gimnazial, prin intermediul careia
se propune aplicarea unui model de proiectare centrat pe competente, contribuind la formarea



progresiva a competentelor-cheie pentru educatia pe parcursul intregii vieti, in esentd, sustinerea
nemijlocitd a competentelor sociale si civice, a competentei cheie - spirit de initiativa si
antreprenoriat, cat si sensibilizarea cu privire la celelalte competente-cheie.

Programa clasei a 1X-a pentru disciplina Logicd, argumentare §i comunicare, prin
continuturile si competentele specifice asumate, vizeazd educatia pentru societate, in mod
special/particular prin formarea de competente necesare unei comunicari corecte, logic
argumentate, importantd in procesul integrarii oricarei persoane in societate.

Prin studiul disciplinei Logica, argumentare si comunicare Se propune:

- dezvoltarea la elevi a capacitatii de argumentare, precum si a gandirii critice si
rationale, logic corecte, care sa le favorizeze dezvoltarea competentelor de comunicare;

- dobandirea de catre elevi a instrumentelor necesare atdt controlului logic al
situatiilor de comunicare, cat si utilizarii acestora in pregatirea pentru societatea democratica si
pentru integrarea sociala activa.

Aceste demersuri sunt sunt compatibile cu achizitiile si competentele formate in ciclul
gimnazial, care au ca finalitate:
- dezvoltarea gandirii critice in raport cu problematica drepturilor copilului;
- formarea elevilor ca persoane capabile s valorizeze propria cultura si sa aprecieze
pozitiv diferite alte culturi ce se regasesc intr-o societate interculturala;
- intelegerea valorilor si principiilor cetateniei democratice;
- dezvoltarea spiritului de initiativa si antreprenoriat.

Alaturarea si analiza comparativi a competentelor generale a caror formare se
urmaireste, pe parcursul celor doua cicluri de educatie - gimnazial si liceal, pune in
evidenta corelarea acestora si adaptarea, specifica fieciruia din celor doua cicluri de
educatie:

Clasele a V-a-a Vlll-a

Clasa a IX-a

1. Raportarea criticd la fapte, evenimente,
idei, procese din viata personalda si a
diferitelor grupuri §i comunitdti, prin
utilizarea unor achizitii specifice domeniului
social.

1. Utilizarea conceptelor specifice stiintelor
sociale pentru organizarea demersurilor de
cunoastere si explicare a unor fapte,
evenimente, procese din viata reala.

2. Aplicarea cunostintelor specifice stiintelor
sociale in rezolvarea unor situatii problema,
precum si  In analizarea ilitati
personale de dezvoltare.

2. Cooperarea pentru realizarea unor activitati
si pentru investigarea unor probleme specifice
diferitelor grupuri §i  comunitdti, prin
asumarea unor valori s$i norme sociale si
civice.

3. Cooperarea cu ceilalti in rezolvarea unor
probleme teoretice si practice, in cadrul
diferitelor grupuri.

3. Participarea responsabild la luarea
deciziilor prin exercitarea spiritului de
initiativd §1 Intreprinzator, respectiv prin
manifestarea unui comportament social, civic
si economic activ.

4. Manifestarea unui comportament social
activ si responsabil, adecvat unei lumi in
schimbare.

5. Participarea la luarea deciziilor si la
rezolvarea problemelor comunitatii.




Astfel, analizarea primei competente generale formulate in programa scolarda pentru
disciplina Educatie sociald - Raportarea critica la fapte, evenimente, idei procese din viata
personala si a diferitelor grupuri si comunitati, prin utilizarea unor achizitii specifice domeniului
social - pune in evidentd importanta acordata formarii si dezvoltarii competentei de tip functional,
raportare critica /gandire critica, aplicabila, deopotrivd, in viata personala si cea
comunitara/sociald, prin utilizarea unor achizitii specifice domeniului social. In aceeasi masura,
n programa de liceu, la disciplina Logica, argumentare si comunicare, Se are in vedere raportarea
la domeniul vietii personale si a celei comunitare/sociale, prin utilizarea conceptelor si
aplicarea cunostintelor specifice stiintelor sociale. In acest sens, este formulatdi ca prima
competentd generald Utilizarea conceptelor specifice stiintelor sociale pentru organizarea
demersurilor de cunoastere si explicare a unor fapte, evenimente, procese din viata reald,
coroboratd cu cea de-a doud competentd generald - Aplicarea cunostintelor specifice stiintelor

efe, .

dezvoltare.

Competenta generald, referitoare la cooperare in vederea investigarii sau rezolvarii unor
probleme se regaseste, explicit formulatd, la nivelul celei de-a doua competente, in cadrul
programei de Educatie sociala si, respectiv, n cadrul celei de-a treia competente din programa de
liceu, la disciplina Logica, argumentare si comunicare.

Participarea responsabili la luarea deciziilor si manifestarea unui comportament activ se
regaseste, de asemenea explicit formulatd, la nivelul celei de-a treia competente, in cadrul
programei de Educatie sociala si, respectiv, in cadrul celei de-a patra si celei de-a cincea
competente din programa de Logica, argumentare §i comunicare.

La nivelul claselor a V-a - a Vlll-a si la nivelul clasei a IX-a, in raport cu aceste competente
generale sunt derivate competentele specifice, carora le sunt asociate continuturi adaptate, precum
si activitati de Invatare corelate cu particularitatile de varstd si individuale ale elevilor, dar si cu
experienta lor cognitivd. Elementele de continuitate se regdsesc atit la nivelul unor competente
specifice, al unor continuturi, precum si la nivelel unor activitd{i de invatare, propuse explicit sau
implicit, in cadrul programelor scolare.

In programa scolara de Educatie sociali proiectului educational i este alocat un buget de
timp de 25-30% din totalul numarului de ore alocat disciplinei de studiu. Chiar daca acest fapt nu
este prevazut explicit si In cadrul programei scolare de liceu, se recomanda utilizarea Tnvatarii
bazate pe proiect, datorita avantajelor pe care le presupune, printre care cel mai important consta in
promovarea unei invatari prin participare activa pentru formarea competentelor specifice vizate.

Dedicam, in cele ce urmeaza, o atentie suplimentara, comparirii programelor claselor
a V-a (Educatie sociald - Gandire critica si drepturile copilului) si a |1X-a (Logicd, argumentare
si comunicare), dat fiind multiplele elemente de intersectie pe care le prezinta, in mod special,
aceste doua programe scolare.

Analiza realizata la nivelul competentelor vizate, in cadrul acestor programe, pune in
evidenta anumite elemente de continuitate care isi gasesc fundamentul in cele opt competente-cheie
pentru invdtarea pe tot parcursul vietii, propuse la nivel european. Printre elementele care confera



un caracter unitar celor doud programe scolare mentionate pot fi enumerate urmatoarele:
propunerea unor concepte fundamentale referitoare la societate si comunicare; formarea si
exersarea abilitdtii de a folosi intr-o maniera critica si sistematica informatiile, apreciind relevanta
acestora; valorizarea diversitatii si depasirea prejudecdtilor; raportarea critica si creativa la
problemele comunitatii etc.

Tabelul de mai jos prezintd, Tn mod sintetic, elementele de continuitate/discontinuitate
existente la nivelul programelor claselor a V-a (Educatie sociald - Gdndire critica si drepturile

copilului) si a IX-a (Logica, argumentare si comunicare).

Clasa
CLASA AV-A CLASA AIX-A
Elemente
| Elemente de continuitate
a. La nivelul 1.2. Formularea unor 1.5 Dezvoltarea unor
competentelor opinii, explicatii, tehnici de argumentare
specifice argumente simple si de comunicare n

pentru promovarea
propriilor drepturi si
responsabilitati

vederea Invatarii pe
parcursul intregii vieti
2.1. Dezvoltarea
abilitatii de a comunica
idei, sentimente, fapte,
n diferite context
sociale

2.2. Construirea unor
argumente n vederea
sustinerii unui punct de
vedere sau a unei solutii
propuse pentru
rezolvarea unor situatii-
problema

1.3. Raportarea critica
la opiniile, explicatiile
si argumentele
formulate de alte
persoane in contextul
unor dezbateri privind
asigurarea si
promovarea drepturilor
copilului

2.3. Intemeierea critica
a propriilor argumente
si raportarea critica la
argumentele altora, in
diferite situatii de
comunicare

2.4. Raportarea critica la
premisele, presupozitiile
si implicatiile
comunicarii

2.2. ldentificarea, prin
lucru in echipa, a unor
masuri de interventie
posibile pentru cazuri
semnalate de incalcare a

3.2. Utilizarea lucrului
in echipa pentru
rezolvarea unor
probleme care implica
operatii si forme logice




drepturilor copilului sau
de promovare a acestora

3.2. Participarea la
decizii de grup privind
implicarea in
promovarea si apararea
propriilor drepturi

3.3. Realizarea unor
schimburi argumentate
de opinii

5.2. Stabilirea unor
corelatii intre
intemeierea deciziilor,
actiune si

consecintele acestora
5.3. Participarea
civilizata si argumentata
la dezbateri in viata
sociala

b. La nivelul
continuturilor

Formularea raspunsurilor;
modalitati alternative de a
formula raspunsuri

Situatii de comunicare — continut,
relatie, context

Schimbul de opinii
Compararea opiniilor

Comunicarea interpersonald,
Comunicarea publica,
comunicarea interculturala

Sustinerea parerii/ opiniei proprii
De ce avem nevoie de argumente

Argumente si contraargumente in
conversatie, dezbatere, discurs
public, eseu si in mass-media

Conditii pentru acceptarea unui
argument formulat de o alta
persoand

Evaluarea argumentelor
(validitatea argumentelor); erori
de argumentare

Stereotipii si prejudecati
Persuasiunea

Persuasiune si manipulare
Argumente gi contraargumente in
negociere si in rezolvarea de
conflicte

c. La nivelul sugestiilor
metodologice

- vizeaza modul de organizare a
activitatii didactice In vederea
formatrii la elevi a competentelor
enuntate in programa

- reglementeaza activitatea
cadrului didactic Tn ceea ce
priveste formarea competentelor
specifice la elevi

- includ recomandari privind
strategiile didactice care
contribuie predominant la
formarea competentelor specifice

- valorizeaza competentele-cheie
si asigura transferabilitatea
acestora la nivelul diferitelor
activitati (scolare si extrascolare)

- se insista asupra utilizarii
evaludrii formative, iar formele si
instrumentele de evaluare propuse
sunt cele complementare,

precum: portofoliul,
autoevaluarea, evaluarea asistata

- se recomanda utilizarea cu
preponderenta a evaludrii
continue, formative, propunandu-
se utilizarea unor forme si
instrumente complementare de
evaluare (exemplu: portofoliul,




de calculator, evaluarea in
perechi, observarea sistematica a
activitatii si a comportamentului
elevilor.

observarea sistematica a
activitatii si a comportamentului
elevilor, autoevaluarea, evaluarea
asistata de calculator, evaluarea in
perechi)

Elemente de discontinuitate

a. La nivelul structurii
programelor

- asocierea competente specifice -
activitati de invatare

- asocierea competente specifice -
continuturi

- nu sunt prevazute, in mod
distinct, Valorile si atitudinile

- sunt prevazute, in mod distinct,
Valorile si atitudinile

- sunt oferite exemple de activitati
de invatare consistente pentru
fiecare dintre competentele
specifice formulate

- precizarea rolului activitatilor de
invatare este realizata in sectiunea
»dugestii metodologice”, fard a se
valoriza importanta acestora in
formarea competentelor specifice
prin exemplificéri concrete

b. La nivelul sugestiilor
metodologice

- sunt detaliate, consistente,
oferind exemplificari de metode
si tehnici de invatare, abordari
didactice inovatoare

- sunt generale si succinte

- contin explicatii si exemplificari
ale importantei lecturii
personalizate a programei scolare
in proiectarea adecvata a
demersului didactic

- oferd linii generale de
organizare a activitatii didactice

- prezinta corelatii intre
competentele generale -
competentele specifice -
continuturi - activitatile de
invatare

- prezinta corelatii doar intre
continuturi si competente
specifice

- ofera repere pentru o invatare
centrata pe elev prin evidentierea
a cincti strategii didactice, insotite
de exemple sugestive

- includ referiri la selectarea
strategiilor didactice in functie de
experienta elevilor cu scopul
valorizdrii pozitive a acestei
experiente

- ofera exemple de instrumente
specifice de evaluare ( exemple
de enunturi cu rol de
autoevaluare, modalitati de
organizare si desfasurare a
proiectului educational, dar si de
evaluare a acestuia, exemple de
elemente componente ale unui
portofoliu).

- prezintd succint posibilele
modalitéti de evaluare, fard a se
accentua asupra evaludrii
competentelor specifice.




1.2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anii anteriori. Evaluarea initiala a
achizitiilor disciplinare

Dupa cum este cunoscut, evaluarea initiala prezintd doua functii dominante, respectiv,
functia prognostica si functia diagnostica.

La inceputul anului scolar 2021 — 2022, se recomanda aplicarea unui test de evaluare
initiald in vederea determinarii nivelului competentelor referitoare la gandirea critica, dobandite de
elevi, cu precadere prin studierea, in clasa a V-a, a disciplinei Educatie sociala (Gandire critica si
drepturile copilului), si ulterior, prin exersarea acestora la disciplina Educatie sociala, pe parcursul
claselor a Vl-a, a Vll-a si a VIII-a.

Prezentam, in cele ce urmeaza, un model de test de evaluare initiald pentru stabilirea
nivelului competentelor referitoare la gandirea critica, dobandite de elevi prin studierea disciplinei
Educatie sociala, precum si a celor de logica naturald, acestea stand la baza formarii unor
competente specifice, prin intermediul disciplinei Logicd, argumentare si comunicare, in clasa a
IX-a.

Testul initial este insotit de baremul de evaluare si notare, fapt ce poate permite utilizarea
oricarei metode de evaluare: autoevaluarea, interevaluarea si/sau evaluarea profesorului. Testul si
baremul sunt insotite de matricea de specificatii, pe baza céreia acestea au fost elaborate.

Dupa aplicarea testului de evaluare initiald si analiza rezultatelor obtinute de catre elevi,
fiecare profesor va decide, in functie de situatia specifica identificatd, modul de desfasurare a
activitatilor didactice si, dupa caz, de interventie remediala/de recuperare, in vederea dezvoltarii
competentelor specifice insuficient dobandite/formate. Referitor la activitdtile de interventie
remediald/de recuperare, recomandam realizarea acestora, inclusiv includerea n planificarea
calendaristica, in saptimana a treia — S3 (S1 putdnd fi dedicata unei lectii introductive, iar S2
aplicarii testului initial) din primul semestru, prin intermediul unor exercitii/aplicatii recapitulative,
asemandtoare itemilor din cadrul testului de evaluare initiala sau prin intermediul unor activitdti de
invatare, special concepute de profesor.
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IMatricea de specificatii

Instrumentul care confera validitate testului initial este matricea de specificatii. Aceasta
realizeazd corespondenta dintre competentele corespunzitoare nivelurilor taxonomice si
temele/continuturile/conceptele-cheie/unitatile tematice specifice disciplinelor Logica, argumentare
si comunicare, respectiv Educatie sociala (Gdndire critica si drepturile copilului), abordate n test.

Matricea de specificatii pe baza careia a fost elaborat testul de evaluare initiald este

urmatoarea:
Competente » Compararea | Jtilizareal Lisilies Analizarea | Evaluarea/
corespunzatoare | ldentificarea / Aplicarea Exemplificarea/ e Aprecierea/
nivelurilor unor cunostintelor Descrierea f
! - - === =2 enomene, Interpretarea
taxonomice |  concepte, Clasificarea specifice unor fenomene, fapte G0
ii isciplinei rocese, situatii ’
date, relafii, unor date, disciplinei de f P . procese, fenomene,
categorii e studiu Tn concrete, A
Teme/ epesifice proprietati, rezolvarea proprietiti situatii care fapte,
S disgi lnei de fenomene, an \'It " specifice abordeazi procese in
Continuturi/ e fapte | WESNL | disciplineide | problematica | contexte
Concepte- caracteristice | Provlematice studiu disciplinei variate
Ehelet/_Umtam disciplinei de
ematice siein
Comunicarea;
Intrebari;
Sl o X X X
Fapte si opinii;
Argumentarea.

Analiza logicd a
argumentelor;
Tipuri de X X X X
argumentare/

SIl | argumente;
Argumentare i
contraargumentare;
Drepturile
copilului.
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Test de evaluare initiali la disciplina Logicd, argumentare si comunicare|

Pentru anul scolar 2021 - 2022, la disciplina Logica, argumentare si comunicare, modelul
de test initial propus este structurat in doua parti (doua subiecte). Partea | cuprinde itemi de tip
obiectiv si semiobiectiv, iar partea a Il-a cuprinde itemi de tip semiobiectiv si subiectiv. Durata
testului initial este de 45 de minute, iar punctajul acordat este de 90 de puncte, la care se adauga 10
puncte din oficiu.

Numele si prenumele elevului:

Clasa: a IX-a

Data sustinerii testului:

e Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.
e Timpul efectiv de lucru este de 45 de minute.

Subiectul 1 45 de puncte

1. Se dau urmitoarele enunturi. Incercuiti litera A daca considerati ci enuntul este adevirat sau F
daca considerati ca enuntul este fals: 5 puncte (5 x 1p)

a. Trebuie sd ne exprimam opiniile Tntr-un mod politicos.
b. A argumenta Tnseamna a justifica/a sustine o idee.
c. ,,De ce ai lipsit de la ora ?” este o opinie.

d. Argumentarile contin doar interogatii si exclamatii.

> » » > >
mM M T M T

e. Opiniile trebuie formulate la persoana I.

2. Fie urmitoarele enunturi. Incercuiti litera F daca enuntul exprima un fapt sau O daci exprimi o
opinie: 5 puncte (5 x 1p)

a. Eu cred ca vacanta de vara ar trebui sa fie de 4 luni.
b. Bucuresti este capitala Romaniei.
c. Pamantul este o planeta.

d. Eu consider ca prima greseala trebuie intotdeauna iertata.

M M T T T
0O O o O O

e. Dupd parerea mea, nota 1 ar trebui eliminata.
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3. Incercuiti litera corespunzitoare raspunsului corect, pentru fiecare dintre situatiile de mai jos.
Este corecta o singura varianta de raspuns. 10 puncte (5 x 2p)

A. Comunicarea este un proces:

a. care se realizeaza doar prin cuvinte

b. prin care se transmit atat informatii, cat si stari sufletesti
c. ce are loc numai fata-n fata

d. prin intermediul caruia se pot rezolva toate problemele oamenilor

B. Intrebarile pe care le formulim:

a. trebuie sa fie clare si precise

b. pot avea mai multe intelesuri

c. pot fi sub forma unui “atac la persoand”

d. trebuie sa fie cat mai lungi

C. Fiind date urmatoarele enunturi: 1) Numai profesorii au datoria sa te ajute sa te informezi corect
si 2) Toate informatiile de pe internet sunt corecte, putem afirma ca:

a. primul enunt este adevarat, iar al doilea este fals
b. ambele enunturi sunt adevarate
c. primul enunt este fals, iar al doilea este adevarat

d. ambele enunturi sunt false

D. Atunci cand argumentam, incercam:

a. sa ne impunem intotdeauna in fata celorlalti, indiferent de modalitatea folosita
b. sa respingem orice parere care nu ne convine

c. s convingem pe cineva, pe cale rationald, sa ne accepte propriile opinii

d. sd aratdm ca nu putem gresi niciodata

E. Tn cadrul unui argument:
a. opinia sustine dovezile

b. trebuie sa existe Intotdeauna mai multe dovezi
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c. pot exista doud opinii care sa se contrazicd una pe cealalta

d. dovezile sustin opinia

4. O propozitie, 1n sens logic, reprezintd un enunt ce transmite o informatie despre ceva, informatie
ce poate fi adevarata sau falsa. Pe baza aceasta, realizati asocierea corectd intre cele doud coloane
(unui element din prima coloand ii poate corespunde unul sau mai multe elemente din a doua
coloana). 10 puncte (5 x 2p)

A. propozitie (in sens logic) a. Ce vreme frumoasa este afara !
B. propozitie exclamativa b. Delfinul este un mamifer.

C. propozitie interogativa c. Incuie, te rog, usa cand pleci !
D. propozitie imperativa d. Mandarinele sunt fructe exotice.

e. Ce nota ai luat azi la logica ?

5. Comunicarea reprezinta o dimensiune fundamentala a vietii noastre, realizandu-se pe diferite
canale de comunicare. In viata cotidiana, omul este tot timpul implicat in activitati de comunicare,
avand atat rolul de emitéitor (cel care transmite informatia sau mesajul), cat si rolul de receptor
(cel caruia i se adreseaza informatia sau mesajul).

Fie urmatoarea situatie:

upa micul dejun, Mihai pleaca la serviciu. In tramvai se intalneste cu un prieten céruia 1i propune
o iesire la pescuit Tn week-end. Ajuns la serviciu, directorul ii prezinta lista de activitati pe ziua
respectiva. La ora 11, Mihai, 1n calitate de sef de departament, convoaca o sedinta cu toti subalternii
sai. Dupa terminarea programului, Se Tntoarce acasa si asculta la radio emisiunea preferata.

Identificati, in textul de mai sus, toate situatiile de comunicare in care este angajat Mihai si
consemnati-le Tn coloana din stanga a tabelului de mai jos, precizand pentru fiecare situatie cine/ce
detine rolul de emitator, respectiv cel de receptor:

Situatia de comunicare Emititorul Receptorul
15puncte (15 x 1p)
Subiectul al Il-lea 45 de puncte

1. Se da urmatorul argument: Cred ca ar trebui sa fim mai sensibili la problemele celorlalti
deoarece asa este bine §i pentru ca putem ajunge sa avem §i noi nevoie de sprijinul semenilor
nostri.

a) Identificati opinia prezenta in argumentul dat. 3p
b) Precizati, din argument, care sunt dovezile in sprijinul opiniei. 4p(2x2p)
¢) Mentionati indicatorii existenti Tn argumentul de mai sus si stabiliti tipul acestora. 6p
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2. Stiind ca dreptul la familie reprezinta unul dintre cele mai importante drepturi ale copilului:

a. Formulati un argument cu 3 dovezi prin care sa sustineti importanta acestui drept. 6 p (3 X 2p)
b. Dati un exemplu din viata reala de incalcare a dreptului precizat. 3p
C. Analizati, pe scurt, un alt drept al copilului care este corelat dreptului la familie. 5p

3. Un grup de prieteni discuta despre importanta educatiei pentru succesul in viatd. Andrei doreste
sa-si spund parerea, insa Stefan il intrerupe, expundndu-si el punctul de vedere si incercdand sa si-l
impuna ntregului grup, fara sa il lase si pe Andrei sa 1si spund opinia. Cum ar fi trebuit sa
procedeze Stefan pentru a-i respecta lui Andrei dreptul la opinie ? Argumentati-va, pe scurt,
raspunsul. 10p(4+6p)

4. Tn timpul unei pauze, X 1l impinge, in gluma, pe unul dintre colegii lui de clasi. Ce parere ai
despre comportamentul lui X, ce sfat i-ai da si de ce ? 8 p (2+2+4 p)

Nota: total punctaj test initial — 100 p.

BBarem de evaluare si de notare|

e Se puncteaza oricare alte formulari/modalititi de rezolvare corecta a cerintelor.

e Nu se acorda punctaje intermediare, altele decat cele precizate explicit prin barem. Nu se
acorda fractiuni de punct.

e Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea punctajului total
acordat pentru test la 10.

Subiectul 1 45 de puncte

1. cate 1 punct pentru fiecare raspuns corect, astfel: a. A,b. A, c. F,d. F,e. A 5 X 1p =5 puncte
2. cate 1 punct pentru fiecare raspuns corect, astfel: a. O, b. F, c. F,d. O,e. O 5 x 1p =5 puncte
3. cate 2 puncte pentru fiecare raspuns corect, astfel: A. b, B.a, C.d, D. c, E. d.

5 x 2p =10 puncte
4. cate 2 puncte pentru fiecare asociere corecta, astfel:
A-b,d;B-a;C—-e;D-c sau a-B,b-A,c-D,d-A,e-C. 5x 2p = 10 puncte

5. céte 1 punct pentru identificarea fiecdrei situatii de comunicare si precizarea rolurilor de emitator
si receptor, astfel:

Situatia de comunicare Emititorul Receptorul
Stirile la televizor Televizorul Mihai
Intalnirea cu prietenul in tramvai Mihai Prietenul lui Mihai
Prezentarea listei de activitati Directorul lui Mihai Mihai
Sedinta de departament Mihai Subalternii lui Mihai
Ascultarea emisiunii preferate Radioul Mihai

15 x 1p =15 puncte
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Subiectul al Il-lea 45 de puncte

1.
a) identificarea opiniei prezente in argumentul dat (ar trebui sa fim mai sensibili la problemele
celorlalti) 3p
b) céte 2 puncte pentru fiecare dovada precizata corect (asa este bine, putem sa ajungem sa avem §i
noi nevoie de sprijinul semenilor nostri) 4p(2x2p)
C) cate 1 punct pentru mentionarea indicatorilor si cate 1 punct pentru stabilirea tipului acestora
(cred ca — de opinie, deoarece — de dovada, pentru ca — de dovada) 6p(6x1p)
2.
a. cate 2 puncte pentru formularea fiecareia dintre cele 3 dovezi ale argumentului, care sustin
importanta dreptului la familie 6p((3x2p)
b. un exemplu din viata reala de incalcare a dreptului precizat 3p
C. - precizarea unui alt drept al copilului care este corelat dreptului mentionat 2p
- analizarea, pe scurt, a dreptului respectiv 3p

3. - precizarea unui mod corect in care ar fi trebuit sa procedeze Stefan pentru a-i respecta lui
Andrei dreptul la opinie 4p

- argumentarea, pe scurt, a raspunsului 6p

Nota: pentru argumentare mai putin relevantid/neconvingatoare se acorda doar 3 p.

4.- formularea unei pareri despre comportamentul lui X 2p
- precizarea unui sfat ce i s-ar putea da lui X 2p
- argumentarea sfatului oferit lui X 4p

Nota: pentru argumentare mai putin relevanti/neconvingatoare se acorda doar 2 p.

Sectiunea 2. Repere pentru construirea noilor achizitii
2.1. Exemple de activititi de invitare

Proiectarea demersului didactic este un proces creativ, o activitate a profesorului prin care
acesta 1si propune in procesul de predare-invatare-evaluare ce urmeaza sa se desfasoare sa parcurga
anumite etape, sd includa anumite tipuri de actiuni, in functie de particularitatile si nevoile elevilor
cu scopul de a le forma acestora competentele vizate. Din acest motiv, un rol important in
proiectarea demersului didactic il joacd selectarea acelor activitati de invatare care sunt relevante
pentru competenta specifica pe care o vizeaza si, totodata, in concordanta cu situatia concretad de la
clasa.

In cele ce urmeaza sunt oferite cateva exemple de activititi de invitare ce pot contribui la
formarea competentelor specifice mentionate, existand libertatea ca profesorii sa le utilizeze, ca
atare, sa le modifice/dezvolte sau sa propuna altele noi.
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Logica, argumentare §i comunicare - CLASA a I1X-a

Competenta generald 1: Utilizarea conceptelor specifice stiintelor sociale pentru organizarea
demersurilor de cunoagstere si explicare a unor fapte, evenimente, procese din viata reala

Clasa a IX-a — Logicd, argumentare si comunicare

C. S. 1.1. Recunoasterea diferitelor situatii si forme de comunicare in spatiul social
Exemple de activitati de invatare:

- descoperirea in contexte relevante, reale/imaginate, a unor situatii diferite de comunicare;

- crearea unor exercitii interactive prin aplicatia Kubbu (http://www.Kubbu.com) care sa
faciliteze identificarea diferitelor forme de comunicare;

- plasarea elevilor in situatii de comunicare variate prin intermediul jocurilor educationale,
utilizand, de exemplu, aplicatia ClassTools (https://classtools.net);

- utilizarea jocului identificarilor multiple (de exemplu: ,,daca as fi in situatia,... ag comunica...
” ,daca as fi..., as proceda astfel..., deoarece....”)

- realizarea, prin intermediul diferitelor modalitati de exprimare, a unor materiale (postere,
clipuri animate etc.) care sa exemplifice diferite situatii si forme de comunicare.

Competenta generala 2: Aplicarea cunostintelor specifice stiintelor sociale in rezolvarea unor

eye v o

Clasa a IX-a — Logica, argumentare si comunicare

C. S. 2.2. Construirea unor argumente in vederea sustinerii unui punct de vedere sau a unei solutii
propuse pentru rezolvarea unor situatii — problema

Exemple de activitati de invatare:

- aplicarea tehnicilor de perspectiva (de exemplu: plasarea elevului in pozitia directorului de
scoald —sau a candidatului la functia de presedinte al CSE etc.) pentru a construi argumente in
vederea sustinerii unui punct de vedere;

- vizionarea unor filmulete extrase din materiale video existente/ crearea unor materiale video
(de exemplu: prin intemediul aplicatiei WeVideo - https://wevideo.com/) ca materiale-suport n
formularea unor puncte de vedere;

- utilizarea jocului identificarilor multiple (de exemplu: ,,daca as fi in situatia,... as utiliza drept
argumente... ”, ,,dacd as fi..., as proceda astfel...., deoarece....”);

- jocuri de rol care stimuleaza interesul pentru expunerea unor puncte de vedere;

- constructia, in pereche, a unor argumente si contraargumente;

- utilizarea problematizarii pentru a facilita exprimarea unui punct de vedere personal referitor la
o situatie - problemad;

- dezbaterea unor solutii pentru rezolvarea unor situatii - problema, preluate din mass-media.

17



http://www.kubbu.com/
https://classtools.net/
https://wevideo.com/

Competenta generald 3: Cooperarea cu ceilalfi in rezolvarea unor probleme teoretice si practice,
n cadrul diferitelor grupuri

Clasa a IX-a — Logica, argumentare §i comunicare

C. S. 3.2 Utilizarea lucrului in echipa pentru rezolvarea unor probleme care implicd operatii si
forme logice

Exemple de activitati de invdtare:

- exercitii de identificare, prin activitati in echipa, a operatiilor si formelor logice in texte sau
cazuri date;

- exercitii de definire si clasificare a unor concepte specifice altor obiecte de studiu Tn cadrul

- crearea unor scenarii/scenete, utilizand formele si operatiile logice invatate, pentru rezolvarea
unor probleme alese de elevi/ stabilite de cadrul didactic (de exemplu: utilizarea aplicatiei Little
Bird Tales - https://littlebirdtales.com/);

- analizarea unor studii de caz folosind metode interactive de lucru (de exemplu: metoda
Frisco) prin care elevii, grupati in mai multe echipe, sd propuna solutii problemelor identificate,
utilizand formele si operatiile logice studiate;

- realizarea unor activitati de documentare in echipa, referitoare la elemente din istoria logicii
care au in vedere unele operatii si forme logice, finalizate cu proiecte prezentate in format digital;

- realizarea unor proiecte interdisciplinare n cadrul carora sa se aplice diferite operatii logice.

Competenta generald 4: Manifestarea unui comportament social activ §i responsabil, adecvat
unei lumi in schimbare

Clasa a IX-a — Logicd, argumentare §i comunicare

C. S. 4.3. Raportarea critica la argumente si contraargumente in conversatie, dezbatere, discurs
public s1 massmedia

Exemple de activititi de invatare:

- crearea unor aviziere virtuale (de exemplu: aplicatia Padlet — https://padlet.com/) cu elementele
definitorii ale unei argumentari corecte;

- identificarea unor argumente corecte/incorecte in diferite discursuri publice

- analizarea argumentelor/pseudo-argumentelor utilizate in reclame/spoturi publicitare si
raportarea critica la acestea;

- simularea unor situatii din viata reald (de exemplu: Interviu pentru angajare, Promotor al
drepturilor omului, Interviul lunii etc.);

- selectarea unor sofisme din operele literare studiate.
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Competenta generald 5: Participarea la luarea deciziilor si la rezolvarea problemelor comunitatii

Clasa a IX-a — Logica, argumentare §i comunicare

C. S. 5.3 Participarea civilizata si argumentata la dezbateri in viata sociala
Exemple de activitati de invdtare:

- oferirea unor raspunsuri pertinente la anumite situatii reale sau imaginate prezentate prin
intermediul unor aplicatii (de exemplu: LearningApps.org- https://learningapps.org);

- realizarea unor scheme de rationare (argumente in favoarea unei idei - punerea in practicad a
respectivei idei - consecintele acesteia) in contexte date;

- realizarea unor dezbateri cu invitati din afara mediului scolar pe teme relevante pentru viata
societatii;

- realizarea unor proiecte pe teme date (de exemplu: Decalogul comportamentului dezirabil n
scoald/ in societate €tc.)

- crearea unor comunitati virtuale de dezbateri.

2.2. Recomandari din perspectiva integrarii tehnologiilor in procesul de predare/ invatare
Instrumente digitale pentru predare-invitare/ feedback si comunicare

Pe fondul evolutiei tehnologiilor din ultimii ani, mediul educational trebuie sd puna la
elevilor posibilitatea pregatirii dupa ritmul si nevoile proprii, precum si consultatii individuale prin
email sau diferite forme de ntalnire Tn mediul virtual (Google Meet, Skype, Teams, Zoom etc.).
Profesorii pot comunica si transmite informatii cu ajutorul diferitor aplicatii (Zoom, Classroom,
Skype, Whatsapp, Messenger, etc.), care devin tot mai accesibile si facile odata cu dezvoltarea
tehnologiei si infrastructurii digitale. Chiar daca existda o serie de dezavantaje care survin in
contextul acestui proces, putem sublinia si unele avantaje ale acestui model educational, precum:
gestionarea eficientd a timpului, economisirea resurselor financiare si crearea Spatiului adecvat de
invatare.

In ceea ce priveste invitarea la distanti/online, aceasta a devenit unul din elementele cheie
ale procesului educational actual. Chiar daca nu este un fenomen educational complet nou, educatia
la distanta s-a impus n ultimii aproximativ 2 ani, in contextul situatiei pandemice, care a afectat
societatea la nivel global. Astfel, imbinand educatia clasica cu cea online, acest tip de invatare a
condus la o schimbare de paradigma educationald, care presupune o noud perspectiva asupra
educatiei, cu accent pe dezvoltarea autoeducatiei, proces de dezvoltare personald care vizeaza atat
cadrele didactice, cat si elevii.

Invitarea in mediul online necesiti o pregitire suplimentari, nu doar din perspectiva
adaptarii si gestionarii continutului, asigurarii mijloacelor necesare procesului de instruire,
astfel de experienta didactica (atat profesori, cat si elevi). Un mesaj important pe care cadrele
didactice este necesar sa il transmita elevilor este acela ca invatarea poate avea loc, inclusiv in afara
scolii, cu instrumente digitale accesibile tuturor, incurajandu-se astfel studiul individual.
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Acest proces de invatare la distantd std sub semnul respectdrii cu strictete a unor principii
psihopedagogice esentiale educatiei in secolul al XXI-lea: accesul la educatie, securitatea online,
non-discriminarea, etica in comunicarea la distanta, gestionarea situatiilor de crizd, crearea unei
conexiuni pozitive cu elevul. De asemenea, principii didactice precum asigurarea relatiilor
interactive de predare — invatare — evaluare, flexibilitatea si individualizarea actului educational,
diversificarea resurselor informationale, mentoratul si ghidarea, trebuie sa circumscrie un act
educational eficient, adaptat noilor provocari si standarde ale societatii contemporane.

Recomandari

Invitarea |a distantd nu se produce doar prin transmiterea de continuturi sau/si teme
catre elevi, pe email sau prin intermediul unor aplicatii informatice!

v’ Elaborati activitati de invagare pe care le putei monitorizal

v’ Propuneti elevilor sa invefe online cu mai mulfi colegi (elevii devin mai activi in
invatarea online cand interactioneaza ca un grup)!

v Implicati elevii Tn organizarea activitatilor, solicitdndu-le chiar ajutorul in chestiuni
tehnice, daca este nevoie!

v’ Incurajati elevii si participe activ in timpul orelor online (elevul care adreseazd
intrebari, ofera raspunsuri, devine motivat sda invete)!

V' Implicati elevii in activitafi extrascolare online!

v" In general, volumul mare de teme individuale descurajeazd elevii. Utilizati teme
diferentiate pentru elevii performanti!

v Nu uitati ca o tema fara feedback este, de cele mai multe ori, inutila fiindca nu produce

invatare.

Prezentam, in Anexd, spre ilustrare, cateva exemple de aplicatii online care pot contribui la

formarea/dezvoltarea competentelor specifice la Logica, argumentare si comunicare.

2.3. Adaptarea la particularititile/categoriile de elevi in risc

Scoala trebuie privitd ca o institutie a comunitatii si de aceea ea trebuie sd ofere fiecdrui
copil, indiferent de particularitatile sale, servicii educationale. Pentru aceasta este necesard o
diversificare a strategiilor educationale, proiectarea unor servicii - suport pentru copiii aflati in
situatii de risc, astfel incat sa fie asigurat accesul egal la oportunitatile de invatare.

Sub aspectul continuturilor, cadrul didactic trebuie sa le selecteze pe acelea care sunt
aplicabile in diferite situatii de invatare si care se coreleaza cu interesele elevilor.
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Sub aspectul activitatilor de invatare, acestea trebuie sa fie contextualizate si sa stimuleze
participarea elevilor la propria invatare; trebuie avute in vedere activitati de Invatare individualizata
si chiar activitati de interventie recuperatorie individualizatd; diferentierea activitatilor de invatare
presupune adaptarea continuturilor, resurselor, sarcinilor de lucru, dar si a evaludrii la nevoile,
nivelul de dezvoltare si particularitatile de invatare ale elevilor.

Sub aspectul evaluarii, un rol important il are caracterul diagnostic si cel prognostic al
evaludrii initiale; in urma acestei evaluari se stabileste nivelul de dobandire a competentelor de
catre elevii aflati in situatii de risc si se stabilesc masuri remediale adecvate nevoilor si intereselor
acestora, respectiv, activitati de invatare in vederea formarii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Evaluarea formativa, inclusiv autoevaluarea, este, in egala masurd, necesard deoarece ea
ofera, atat profesorului, cat si elevului, informatii utile in stabilirea unor modalitati de Tmbundtatire
a Invatarii.

In cele ce urmeaza sunt ilustrate, cele prezentate anterior, prin intermediul unor activitati de
invatare si a unei fise de autoevaluare. Aceste exemplificari permit cadrelor didactice, inclusiv, o
adaptare la particularitatile propriilor elevi aflati in diferite situatii de risc.

Pentru elevii din comunitatile dezavantajate, care s-au aflat, in anii scolari anteriori inclusiv
in imposibilitatea totala sau partiald de a participa la ,,activitatile on-line” se va acorda un sprijin
sustinut. Pentru acesti elevi, cadrele didactice este necesar sa realizeze activitati
suplimentare/remediale de invatare.

Competenta specifica 1.3. Folosirea corectd a unor forme si operatii logice (definirea i
clasificarea) in contexte situationale diferite (teoretice si practice)

Activitati de invitare

Mentionati, lucrand in perechi, tipurile de termeni in functie de cele doua criterii cunoscute,
oferind, pentru fiecare, cate doud exemple la alegere:

Clasificarea termenilor in funtie de acestora:

etermeni absoluti (ex.elev, exercitiu)/relativi (ex. prieten, coleg)

Clasificarea termenilor in functie de acestora:
etermeni vizi (ex. unicorn, cerc cu un unghi drept)/ nevizi (ex. carte, excursie

2. Fie urmatorul enunt; Comunicarea verbala este acel tip de comunicare n care informatia este
transmisd prin intermediul cuvantului, imbracdnd doud forme: comunicare oralda si comunicare
scrisd.

Pornind de la acest enunt raspunde urmatoarelor cerinte:
- Transcrie acele cuvinte care sunt termeni ( minim 3 termeni).
- Enumera componentele termenului.
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- Realizeaza clasificarea unuia dintre termenii din enuntul de mai sus, la alegere, atat din
punct de vedere intensional cat si din punct de vedere extensional.

- Mentioneaza termenul cu intensiunea mai mare decét cea a termenului comunicare verbala.

- Explica raspunsul formulat la cerinta anterioara.

3. Invitare reciproci
Formati grupe de 4-5 elevi astfel incat intreaga clasd sa fie Tmpartitd in echipe.

Fiecare echipd va alege un numar de la 1 la 6, fara ca acestea sa se repete. Sarcinile de lucru
ale fiecarei echipe sunt urmatoarele:
Echipa 1. Prezentati printr-un exemplu simplu structura definitiei/clasificarii.

a
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>
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+
(%)

Echipa 2. Explicati regulile de corectitudine ale operatiei de definire/clasificare.
Regulile definitiei Regulile clasificarii

Echipa 3. Stabiliti corectitudinea/incorectitudinea definitiilor din exemplele
urmatoare, justificand raspunsul dat:
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Echipa 4. Stabiliti corectitudinea/incorectitudinea clasificarilor din exemplele
urmatoare, justficand raspunsul dat:
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Echipa 5. Elaborati o fisd pe baza careia sa analizati raspunsurile oferite de colegii
echipelor 1 si 2 si formulati cel putin o Intrebare pe care sd o adresati fiecareia dintre
cele doua echipe.

Echipa 6. Elaborati o fisa pe baza careia sd analizati raspunsurile oferite de colegii
echipelor 3 si 4 si formulati cel putin o Intrebare pe care sd o adresati fiecareia dintre
cele doua echipe.

Fiecare echipa va elabora raspunsul, in scris, pe o coald de flipchart si 1l va prezenta in fata
intregii clase, reusindu-se astfel realizarea unei scheme a temei discutate si clarificarea acesteia.

4. Proiectul meu

Creeaza o poveste/un text plecand de la o experienta proprie in care sa utilizezi operatiile
logice cu termeni, facand apel si la regulile de corectitudine ale acestora.

23



In mediul online aceasti activitate se poate realiza prin intermediul aplicatiei Little Bird
Tales (https://littlebirdtales.com/) sau a unor prezentari ( https://docs.google.com/presentation).

Fisa de autoevaluare

Autoevaluare structurata pe baza unor enunturi metacognitive
Realizeaza o autoevaluare a activitdtilor desfasurate completand urmatoarele enunturi:

Am descoperit ca ... (utilizeaza minim: trei concepte, trei definitii,
trei exemple)

Mi-a placut ... (aplica ideea selectata intr-un context non-formal)

Mi s-a parut mai putin atractiv ... (motiveaza raspunsul)

Cea mai importanta lectie invatata a fost ... (raporteaza-te la
asteptarile tale si la obiectivele stabilite)

Nu am inteles ... (oferd exemple concrete)
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https://littlebirdtales.com/
https://docs.google.com/presentation

ANEXA

Exemple de instrumente digitale/aplicatii online care pot contribui la formarea/dezvoltarea
competentelor specifice la disciplina Logica, argumentare si comunicare

Platforma eTwinning

http://lwww.etwinning.net

j Twinning Aaroi  primipsl  Comvon  Beoddepnsi e eTWing Pl
eTwinning este comunitatea [
scolilor din Europa. o
o
)

945631  219.368  122.980 ok

v’ ofera cadrelor didactice i elevilor

instrumente pedagogice care integreaza

noile tehnologii in procesul de invatare;

v’ promoveaza colaborarea i
relationarea intre scolile europene prin
intermediul  tehnologiei  informatiei  si
comunicatiilor (TIC),

v/ contribuie la optimizarea procesului de
predare — invatare — evaluare prin
valorificarea  valentelor formative ale

proiectelor.

Calitatea activitatilor depuse de cadre didactice in cadrul proiectelor eTwinning este

recunoscuta prin Certificatul National de Calitate, care joaca rolul unei aprecieri publice a

eforturilor depuse, pentru a promova calitatea si deschiderea in activitatile de colaborare europeana.

Tncepand cu septembrie 2011 se recompenseaza si efortul depus de elevi in desfasurarea proiectelor

printr-un Certificat National de Calitate pentru elevi. In cazul in care cel putin doi parteneri

primesc Certificate Nationale de Calitate pentru acelasi proiect, acestia VOr primi automat si

Certificatul European de Calitate, care reprezintd o conditie prealabila pentru a participa la

Premiile europene. Varianta europeand a certificatului se acorda doar o data pe an (in luna

septembrie).
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about:blank

Google Classroom

https://classroom.google.com

Google Classroom

v" Classroom este un instrument din
suita Google Apps for Education cu
care profesorii pot sd creeze si sd
organizeze rapid teme, sd ofere
eficient feedback, precum si sa
comunice usor cu elevii.

v" Cu Classroom profesorii pot sa-si
eficientizeze timpul, sa-si organizeze
cursurile, precum si sd comunice mai
usor cu elevii.

v" Cu aplicatia Classroom elevii pot

Google Docs

https://www.google.ro/intl/ro/docs/about/

v reprezintd un instrument on-line
pentru creare in colaborare de
documente, foi de calcul, prezentari,
chestionare;

v' permite formatare, incarcare de
imagini, comentarii, tabele, formule.

v’ colaboratorii pot fi invitati sa
participe la activitate prin email;

v’ documentele realizate sunt stocate

online si pot fi accesate de oriunde
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sd-si organizeze temele in Google
Drive, sa le finalizeze, sa le predea,
precum si sd comunice direct cu
profesorii si cu colegii.

Aplicatia Classroom functioneazd cu
Documente Google, Drive si Gmail.
Astfel, profesorii pot sd creeze si sa
strangd teme, fara ca acestea sa fie pe
hartie. De asemenea, pot sa vada cine
si-a terminat tema, precum si sa ofere
feedback direct si in timp real fiecarui
elev.

Profesorii pot sa posteze anunturi si
intrebari, precum si sd comunice n
timp real cu elevii: comunicarea la
curs si in afard devine mai eficienta.
Classroom creeazd automat dosare
Drive pentru fiecare elev si tema in
parte. Elevii pot pastra evidenta
temelor care trebuie predate accesand
pagina Teme.

exista acces la Internet; ele pot fi
postate pe blog sau publicate ca

pagind web.

Google Workspace


about:blank
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Padlet

www.padlet.com

Use Padlet for Exitslips

v' aplicatie digitala care ofera spatiu de
afisare colaborativ pentru varianta
text, imagine, video sau pagini web.

Microsoft Teams

https://www.microsoft.com/ro-ro/microsoft-teams

v Inclusa In Office 365 gratuit pentru
Educatie, aplicatia este un hub digital
care integreaza conversatiile,
continutul si aplicatiile de care o
scoald are nevoie.

v’ Este o0 platforma care permite oricui,
fara sa aiba cunostinte avansate, sa se
conecteze la distanta.

v' Profesorul creeaza din contul sau
0 clasa virtuala si le trimite elevilor
un link, prin care se pot conecta de pe
orice dispozitiv — telefon, tableta sau
laptop.

v' Platforma permite conectarea a 250 de
persoane in acelasi timp, iar
profesorul isi poate tine ora de acasa
din fata unui laptop.
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v este o aplicatie care permite

utilizatorilor sa afiseze materialele

n acest perete virtual.

v' permite utilizatorilor 1incarcarea

diferitelor materiale pe o tema data,
materiale de tipul documentelor,
prezentarilor,  legaturilor  spre

diferite pagini web.

v’ este gratuitd, dar necesitd crearea

unui cont.

v' te poti loga cu contul de yahoo,

gmail sau Facebook.

v Cadrul didactic poate sa creeze teste,

la care sa dea feedback ulterior sau sa
analizeze raspunsurile impreuna cu
elevii, poate sa-si partajeze desktopul,
ca si cand ar fi tabla de la scoala si
poate sa raspunda la intrebari.

Integrarea excelenta cu alte resurse
gen One Note, One Drive sau Forms
face din Teams o solutie educationala
completa, si hu Tn ultimul rand robusta

si stabila.

m Microsoft Teams
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Zoom

http://www.zoom.us/

iziBac

ZOOM Cloud Meetings (=

mnlul

v’ Zoom este un serviciu de

videoconferinta bazat pe cloud,
care poate fi utilizat fie prin video,
fie numai audio sau ambele si
permite inregistrarea acelor sesiuni
pentru a putea fi vizualizate
ulterior.

https://izibac.ro/

v

v

Este o aplicatie pentru telefon cu ajutorul
careia elevii pot exersa programa de
bacalaureat la: matematica, biologie,
istorie, chimie si socio-umane (filosofie

si logica).

Contine teste trivia, intr-un parcurs de

invatare de tip joc.

De asemenea, se pot simula
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v' Aplicatia permite efectuarea

apeluri video de grup, folosirea chat-
ului, distribuirea ecranului
profesorului si utilizarea unei table

virtuale interactive.

v’ Poate fi folosita atdt pentru
comunicarea cu elevii, cat si pentru
comunicarea cu alte cadre didactice.

v/ Zoom permite sesiuni de chat
individuale care pot deveni apeluri
de grup, sesiuni de instruire si
seminarii  web pentru audiente
interne si externe si intdlniri video
globale cu pana la 1.000 de
participanti si pana la 49 de

videoclipuri pe ecran.

examenele de bacalaureat rezolvand
subiecte intr-un timp
dat.

Aplicatia mobila

IziBac

0 aplicatie moderna, care te
3jutd s& inveti pentru Bac prin
joaca
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Edmodo

https://new.edmodo.com/

sssss

edmodo

Back to School 2020 Guide

v Este o

platforma ce

permite
gestionarea claselor si a activitatilor
de invatare, aceasta permitdnd si
inscrierea parintilor, facilitdnd in acest
fel comunicarea mai eficientd a celor
3 parti implicate; numarul de activitati

permise parintilor este insd limitat.

Easyclass

https://www.easyclass.com/

v' Platforma recomandatd de M.E.;

v’ Poate fi utilizata in mod gratuit, avand
o interfatd intuitiva, asemanatoare cu
cea a Facebook;

v Ofera profesorilor posibilitatea de a
transmite teme si de a le reaminti de
evenimente esentiale precum predarea
temelor sau apropierea unor teste;

v Elevii pot posta, la randul lor,

materiale sau pot discuta pe marginea

temelor de la clasa.
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v' Este o platforma gratuitd, accesibila
de pe orice fel de dispozitiv si permite
profesorilor si elevilor sa transmita
documente de lucru sau chestionare,
sda  discute  despre  activitatile
educationale, teste sau alte informatii
esentiale in functionarea unei clase.

v Oferd un mediu de lucru controlat in
care profesorul are posibilitatea de a
vedea orice mesaj sau continut
distribuit de oricare dintre membrii
clasei.

v/ Se pot transmite atadt materiale text,
cat si link-uri sau materiale video.

v Este limba

disponibild doar in

engleza.

P e ——

Easyclass

© piscumi ok GRUP

INTERACTIUNE 2417

TEME ONLINE

CATALOG INTEGRAT SPATIU NELIMITAT §1 GRATUIT PENTRU

STOCAREA FISIERELOR

SERVICIU SOFTWARE BAZAT PE CLOUD
SECURIZAT
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DigitalEdu — idei de activitati de

invatare

https://digitaledu.ro/

digital

Idei de activitati R tionale deschi Platforme educati Aplicatii i Despre

3n7

resurse educationale i1 for

v' Platforma are o sectiune care

cuprinde 900 de idei de activitati de

invatare cu suport digital (dintre care

Teleskop

https://teleskop.ro/

v Un instrument care vine in ajutorul

profesorilor pentru a genera
feedback 100% anonim dupa orele

de curs.

v' Este simplu si rapid, insa aceasta
functionalitate este/va fi inclusa in
majoritatea platformelor de

gestionare a claselor si situatiilor
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aproape 600 sunt pentru educatie la
distantd) ce se pot filtra dupa: aria
curriculard, disciplina, clasa, tip de
activitate (activitate in clasd sau tema
pentru acasa), individual/in colaborare,

instrument digital utilizat.

v Resursele sunt realizate de cadre

didactice si de in urma

5

studenti,

parcurgerii unui curs specializat.

v Toate resursele sunt revizuite,
filtrate si validate de specialisti in

pedagogie.

de invatare.

telesrop DespreToleskop  Metodologe  Comuniate

Feedback onest,
pentru educatie.
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ASQ

https://asq.ro/

0 AsQ

O solutie educationala in
continua dezvoltare

v' Este o platformd pentru ,self-
learning”, cu continut educational
utilizatori

si teste create de

Adservio

https://www.adservio.ro/ro/

Este o platforma cu multe functii de tip
administrativ. Permite crearea de grupuri
si clase, alocarea si corectarea temelor,
programarea  lucrdrilor de  control,
urmarirea progresului elevilor — in esenta,
este construitd ca un catalog electronic, cu

accent pe evaluare sumativa.
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(majoritatea, cadre didactice).

v' Este o solutic bund pentru lectii

create ,la wurgentd” si pentru
exercitii de amuzament. Itemii de
evaluare creati de utilizatori sunt
catre elevi

folositi de pentru

diverse parcursuri de testare.

AOSCIVIO DEFRE SCOU PARNTI ELEM  ADMITERE  CONTACT

educatia continua

fata in fata, oriunde ai fi

G G\USQ\UEIE cqmur\\t\ o) gégtng\
completa eficient AL/ timp

(o geostata ) sotena dema )
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Kialo Edu

https://www.kialo-edu.com/

Z Kialo

v Kialo Edu este o versiune

personalizata a Kialo (kialo.com),
cel mai mare site de cartografiere
(,mapping”) si  dezbatere a
argumentelor din lume, special

conceput pentru utilizarea la clasa.

MindMup

Formatul sau clar, convingator din
punct de vedere vizual, faciliteaza
atdt urmarirea structurii logice a
unei discutii, cat si colaborarea

atenta.

Misiunea lui Kialo este de a
promova discutii bine motivate
online, iar, Tn acest scop, Kialo este

gratuit pentru profesori.

https://www.mindmup.com/tutorials/argument-visualization.html

v Hartile argumentelor ofera o

modalitate de vizualizare a logicii

argumentarii.

Ele ajuta la organizarea si
navigarea  printre  informatiile
complexe, incurajeaza elaborarea
unui rationament clar articulat si
promoveaza o comunicare rapida si

eficienta.

Dupa descoperirea partilor 1n

miscare, elevii vor fi mai bine
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»inzestrati” pentru a discuta si

evalua argumente complexe.

CREATE ON MINDMUP CLOUD.
y
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Logic

https://global.oup.com/us/companion.websites/9780199383405/student/

Acest manual digital ofera diverse resurse pentru evaluarea elevilor, prin parcurgerea sa:
https://global.oup.com/us/companion.websites/9780199383405/book/.

Aici gasim urmatoarele resurse utile:

Teste individuale de nivel 1 si nivel 2,
care contin aproximativ 1.500 de
intrebari cu alegere multipla si cu
adevarat/fals. Testele de nivel 1
prezinta intrebari preluate din partea
teoreticd si cu raspunsuri incluse, in
timp ce testele de nivel 2 oferd sansa
elevilor de a recapitula ceea ce au
ntélnit in fiecare capitol.

Carduri interactive ale termenilor
cheie si definitiile acestora din carte.
Tutoriale video care lucreazd cu
exemple de Intrebari specifice,
operationalizand conceptele cheie si
oferind un ghid cu privire la modul de
abordare a diferitelor tipuri de
probleme.

Capitolul ,,Ghiduri” ofera, prin lectura

TutorialRide

Home

About the Book

Contact Your Sales Rep
Higher Education Comment
Card

Author & Ancllary  The first text to make logic relevant, interesting, and

sa, 0 perspectiva larga si comparativa
asupra noilor idei pe care le pot intalni
elevii.

Fise cu recomandari care ajutd la
intelegerea ideilor mai complicate

prezentate in fiecare capitol.
Capitolul 15 Online, ,,Analiza unui
eseu’.

LOGIC

About the Book

accessible to today's students, by bridging both formal
and informal logic to real life

Featuring an exceptionally clear writing style and a wealth of
real-world examples and exercises, Logic, Third Edition, shows
how logic relates to everyday life, demonstrating its applications
in such areas as the workplace, media and entertainment,
politics, science and technoloay, student life, and elsewhere,
Theroughly revised in this third edition, the book now features
nearly 2,800 in-text exercises, over 200 of them new. A greatly
expanded andillary program includes an instructor's manual,
test bank, solutions to all exercises in the book, and PowerPoint
|ecture outlines for instructors. For students, there are free
practice quizzes, vecabulary flashcards, video tutorials of
worked out exercises, and much mere. In addition, the
Dashboard homework site includes unique, auto-graded
homework questions, proof-checking software, and truth-table
and Venn-diagram completion capabilities.

https://www.tutorialride.com/syllogism-questions/syllogism-logical-reasoning-guestions-and-

answers.htm

TutorialRide

[

v

v

v

All courses, One source!

Aceastd pagind contine exercitii
propuse si rezolvate referitoare la
silogism.

Exemplele de intrebari variaza n

ceea ce priveste gradul de
dificultate.
Artificiile  de  rezolvare  si
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explicatiile
intelegerea conceptelor implicate.

furnizate ajutda la
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COLECTIV DE AUTORI

Coordonatori:
Eugen Stoica, responsabil GLC_50 Discipline socio-umane, Ministerul Educatieli
Marius Avram, CNPEE

Echipa de realizatori, membri GLC_50:
prof. Adrian Balag, C.N. Petru Rares, Beclean
prof. dr. Elena Calistru, C.N. Iasi

prof. Ioan Caulea, C.N. Nicu Gane, Falticeni
prof. Nicoleta lordache, 1SJ Prahova
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